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VORWORT zU DEN GESAMTUNTERLAGEN

Der Ubergang von der 2D- zur 3D-Konstruktion ist in vollem Gange. Mit der Inventor®-Software hat Autodesk, Inc. ein
benutzerfreundliches und méchtiges Werkzeug geschaffen, mit dem auch Sie diesen Wechsel relativ schnell vollziehen
konnen.

Das Ziel des vorliegenden Buches ist es, Ihnen bei diesem Gesamtprozess zu helfen und Thnen vor allem den Einstieg in
das CAD-System zu erleichtern.

Falls die Inventor®-Software bereits installiert wurde, haben Sie sicherlich schon Bekanntschaft mit dem sehr
umfangreichen und interessanten Inventor-Hilfesystem gemacht. Welchen Vorteil haben Sie nun, wenn Sie zusitzlich
zur Dokumentation des CAD-Systems auch noch dieses Buch besitzen?

Zuerst wird Thnen die besondere Reihenfolge auffallen, mit der in diesem Buch und in den anderen Biichern dieser
Gesamtunterlagen die unterschiedlichen Themengebiete der Inventor®-Software abgehandelt werden. Ausschlaggebend
war dabei das Bestreben, die Aneinanderreihung der Themen so zu gestalten, dass einerseits ein nachfolgendes Kapitel
fast immer nur auf dem Wissen der vorhergehenden Kapitel aufbaut. Andererseits sollte es in erster Linie dem Anfinger
erleichtert werden, den typischen Umfang eines 3D-Systems schnell in seiner Gesamtheit zu erfassen. Zusitzlich sollte
auch zwischen "absolut notwendigen" und "weniger wichtigen" Funktionen unterschieden werden. Deshalb wurden die
Gesamtunterlagen grundsitzlich in drei Teile gegliedert.

In den ersten beiden Teilen wird wiederholt auf die drei Hauptthemen eines beliebigen 3D-Systems eingegangen: die
"Bauteilkonstruktion”, die "Zusammenbaukonstruktion" und die "Zeichnungserstellung". Zusitzlich befindet sich hier
auch das Kapitel "Spezialgebiete", in dem intensiver fachspezifische Themen wie z. B. die "Blechkonstruktion" oder die
"SchweiBkonstruktion" erldutert werden.

Im dritten Teil werden all jene Themen behandelt, die zwar sehr interessant sind, aber zur Erstellung der ersten
Konstruktionen nicht unbedingt notwendig sind.

Einen groBen Nutzen werden Thnen sicherlich auch die vielen Ubungsbeispiele bringen. Dabei werden grundsitzlich
zwei Arten von Beispielen unterschieden. Einerseits sind dies die relativ kleinen Ubungen, die zu jeder theoretisch
besprochenen Funktion vorhanden sind. Andererseits sind dies aber auch die groBeren Ubungen, die im Allgemeinen
mehr auf einen ganzen Themenbereich oder eine konstruktive Aufgabe ausgerichtet sind.

Vorteilhaft gegeniiber dem Hilfesystem ist auch die zusitzliche und oft andere Aufbereitung des theoretischen
Hintergrunds der verschiedenen Funktionen und Mdéglichkeiten der Inventor®-Software. Dabei wird besonders auf eine
klare Strukturierung des jeweiligen Themas Wert gelegt. Deshalb werden Sie in den nachfolgenden Kapiteln auch
relativ wenig "Flietext" im Sinne eines Romans finden, sondern viele Hauptpunkte und noch mehr dazu passende
Unterpunkte.

Abschlieend mochte ich an dieser Stelle auf keinen Fall versdaumen zu betonen, dass der effektivste Weg zum Erlernen
eines CAD-Systems eine gute Schulung in Verbindung mit einem passenden Buch ist. Falls Sie auch dieser Meinung
sind, schauen Sie doch einmal auf meiner Homepage im Internet vorbei.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit der Inventor®-Software wiinscht Thnen

Armin Graf

Internet: www.armin-graef.de
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DANKE FUR DIE UNTERSTUTZUNG

Viele der in diesem Buch enthaltenen Beispiele und Ubungen sind bei der Besprechung und Losung praktischer
Aufgabenstellungen entstanden. Fiir die mir zur Verfiigung gestellten Informationen, Anregungen und zum Teil
kompletten Konstruktionsunterlagen mochte ich mich bei allen Beteiligten herzlich bedanken.
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HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit gro3er Sorgfalt erstellt. Trotzdem kénnen Fehler nicht vollkommen ausgeschlossen
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Programmbherstellers konnen geringfiigige Abweichungen im Text und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor und Herausgeber iibernehmen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuriickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardwarebezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind eingetragene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., und/oder
dessen Tochtergesellschaften und/oder Filialen in den USA oder anderen Landern.

This book is independent of Autodesk, Inc., and is not authorized by, endorsed by, sponsored by, affiliated with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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VORWORT ZUM BASISKURS

Wie bereits erwihnt, sind meine Gesamtunterlagen zur Autodesk® Inventor®-Software aus Griinden der Lernmethodik
in mehrere Teile gegliedert und diese wiederum in mehrere Biicher aufgeteilt.

Die ersten beiden Teile der Gesamtunterlagen sind in diesem Buch, dem so genannten "Basiskurs" enthalten.

Bei der Auswahl der Themen fiir den "Basiskurs" wurde versucht, all jenes Wissen zu vermitteln, das fiir die Erstellung
der "ersten" Konstruktionen notwendig ist. Der dritte Teil der Gesamtunterlagen ist in zwei weiteren Biichern enthalten:
dem so genannten "Aufbaukurs 1" und dem "Aufbaukurs 2".

Die kompletten Inhaltsverzeichnisse aller Biicher kdnnen iiber die Internetadresse "www.armin-graef.de"
heruntergeladen werden.

DER GRUNDSATZLICHE AUFBAU ALLER BUCHER

Die obersten Stufen der Gliederungen der Biicher sind Buch: Basiskurs
nebenstehend abgebildet. o Teil 1

- Einfithrung

- Bauteilkonstruktion
In "Teil 1" und "Teil 2" enthalten sie im Wesentlichen keine - Zusammenbaukonstruktion
fachliche Unterteilung. Erst unterhalb dieser - Zeichnungserstellung
Kapiteliiberschriften wird auf die verschiedenen Themen .
eines 3D-Systems (Skizzen, Elemente, Baugruppen, ...) ® Telleauteilkonstruktion
cmgeganget. - Zusammenbaukonstruktion
Die Wiederholung der drei Themen "Bauteilkonstruktion”, - Zeichnungserstellung
"Zusammenbaukonstruktion" und "Zeichnungserstellung" - Spezialgebiete

wurde deshalb gewihlt, damit zuerst die "einfachen"
Funktionen und dann die etwas "komplexeren" Funktionen Buch: Aufbaukurs 1

zum gleichen Hauptthema erklart werden konnen. e Teil3

- Darstellungen und Auswahlfunktionen

- Zusitzliche Funktionen

- Skelettmodellierung mit Skizzenblécken
- Adaptivitit

- Parameter und Bibliotheken

- Modellzusténde

- Verwaltung und Konfiguration

- Weitere Anzeigefunktionen

- Inventor Studio

Im Kapitel "Spezialgebiete" werden die Themen
"Blechkonstruktion", "Schweil3konstruktion", "Einfache
Leitungsverldufe", "Komplexere Volumenmodellierung",
"Gestell-Generator" und "Plastische Bauteile" erldutert.

In "Teil 3" wurde die obige Art der Strukturierung nicht mehr
durchgefiihrt, da hier eher abgeschlossene Themen behandelt

werden. - Pridsentationen
Neben den "normalen" Kapiteln mit Theorie und Ubungen - Datenaustausch
befindet sich in "Teil 3" auch ein spezielles Kapitel, in dem - Modellbasierte Definition
Schritt fiir Schritt erklért wird, wie die Baugruppe "Umsetzer" - Splines und Flichenmodellierung
aus dem Kapitel "Einfiihrung" von "Teil 1" aufgebaut ist und - Freiformmodellierung
erstellt werden kann. - Komponenten-Generatoren
- iLogic
. . . . Buch: Aufbaukurs 2
Die Zerlegung von "Teil 3" in mehrere einzelne Biicher .
wurde durchgefiihrt, da der gesamte Inhalt einerseits nicht in * Teil3 .
ein einziges Buch passt. - Rohre und Leitungen
- Kabel und Kabelbaum
Andererseits bietet diese Zerlegung in mehrere Biicher die - Belastungsanalyse und Gestellanalyse
Moglichkeit, nur bestimmte Themen von "Teil 3" zu - Dynamische Simulation
erwerben. - Inventor Nastran

- Factory Design (Fabrikplanung)
- Ubung: Baugruppe Umsetzer

Zusitzlich zu den Inventor Biichern stehen iiber die obige Internetadresse auch noch die Biicher "Konfiguration von
Autodesk Vault" und "Verwendung von Autodesk Vault" zur Verfiigung. In diesen Biichern wird anhand vieler
Ubungen die Konfiguration und die Verwendung von Vault Basic, Vault Workgroup und Vault Professional erldutert.
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WAS TUN BEI FRAGEN zU DEN BUCHERN ODER DEN UBUNGSDATEIEN?

Wenn Sie beim Lesen eines Buches eine Frage haben, sollten sie zuerst versuchen, diese unter Verwendung des
Inventor-Hilfesystems zu beantworten. Dieser Fall wird sicherlich hdufiger eintreten, da man bei einer so komplexen
Software nicht alle Belange in einem Buch abdecken kann.

Grundsitzlich empfehle ich auch unabhingig von Problemen, 6fter mal mit dem Inventor-Hilfesystem zu arbeiten, da es
gar nicht das Ziel der Biicher ist dieses Hilfesystem zu ersetzen.

Sofern Sie nun immer noch eine Frage zum Inhalt eines Buches oder zu den Ubungsdateien haben, kénnen Sie sich iiber
meine Internetadresse "www.armin-graef.de" auch gerne direkt an mich wenden.

Hinweis:  Aktuelles zu den Biichern

Obwohl die Biicher mit groB3er Sorgfalt erstellt wurden, konnen Fehler nicht vollstindig ausgeschlossen werden.
Zusitzlich kann sich durch neue Service Packs von Autodesk die Abarbeitung einiger Dateien dndern. Damit auf
solche Fille reagiert werden kann, werden aktuelle Hinweise zu einem Buch jeweils bei der Beschreibung des Buches
auf der obigen Website abgelegt.

LISTE DER INVENTOR NEUERUNGEN

Ebenfalls kann iiber die Internetadresse "www.armin-graef.de" auch eine so genannte "Liste der Inventor Neuerungen"
heruntergeladen werden. Diese Liste ist besonders fiir diejenigen interessant, die bereits Erfahrungen im Umgang mit
dem Inventor-Programm besitzen.

Fiir mehrere Vorgingerversionen werden hier die jeweiligen Anderungen kurz aufgelistet. Meistens wird dabei auch auf
eine Seite innerhalb eines Buches der Gesamtunterlagen verwiesen, auf der sich dann eine kleine Ubung oder eine
weitere Erlduterung der Thematik befindet.

SPEZIELLE KONVENTIONEN UND ABKURZUNGEN

Zur Vereinfachung der Schreibweise und zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit werden héufig die nachfolgenden
Konventionen und Abkiirzungen innerhalb der Biicher verwendet.

Textbeispiel im Buch Aktion, die durchgefiihrt werden soll

Multif./3D-Modell/Erstellen/Drehung | Aufruf der Funktion "Drehung" iiber einen Klick mit der linken Maustaste auf
dem Symbol "Drehung" in der "Multifunktionsleiste”" (Multif.) auf der

<Drehung> Registerkarte "3D-Modell" in der Gruppe "Erstellen"
(Abkiirzung: spitze Klammern)
Browser/Skizzel/Skizze bearbeiten Aufruf der Funktion "Skizze bearbeiten" iiber einen Klick mit der rechten

[Skizzel/Skizze bearbeiten] Maustaste (Kontextmenii) auf der Bezeichnung "Skizzel" im Browser

(Abkiirzung: eckige Klammern)

Grafikfenster/RMT/Extrusion Aufruf der Funktion "Extrusion" iiber einen Klick mit der rechten Maustaste
. im Grafikfenster und Auswihlen aus dem "Markierungsmenii" (Kontextmenti)
{Extrusion} .
(Abkiirzung: geschweifte Klammern)
.../RMT/... Driicken der rechten Maustaste auf einem beliebigen Objekt

4 Basiskurs/Inv2023 www.armin-graef.de




Basiskurs Autodesk® Inventor® 2023

Inhaltsverzeichnis
Basiskurs
Teil 1:
B I 15 11 4 U] 4T 15
1.1 Kopieren der Ubungsdateien auf die FESPIALLE ..............c.vvverveivieerceieeeceesesscesses s ses 15
1.2 Starten des INVENtOr-PrOGIamims ..........cocueoiiiiiriiiniiiiieieeteetet ettt ettt et et e b ettt saeesbee e ene 15
PIOJEKLE ... ettt ettt et et et s st a et et h e e 16
IN UL ettt ettt ettt e b e e bt e bt e bt e e bt e e bt e e bt e e bt e e b et e bt e e bt e e bt e e b et e bt e e b et e bee e be e e bt e ebaeebeeeabee 17
Speichern, Speichern unter..., Kopie Speichern Unter... ........cccceoieiiiiiiiiiiniiieic e 17
(07531153 OO UOR OO 18
1.3 Aufruf von FUNKLIONEN ...t s et e 20
Multifunktionsleiste (RIDDOM).......ccouiiiiiiiiiieiiie et et e bt e e etae e e eeateeeeeatreeeeasaeeeareeaas 20
SChNEIIZUGIIETSIBISTE. ...ttt st ettt et oo e 21
Abrollmenii Datei (Menii-Browser oder AnwWendungSmenil) ..........eeeveeereeeerieerniieeneeenieeeneeenieeenieessreeeseeesnnes 21
Statuszeile und Dokument-RegiSterkarten ...........cc.oocuiiiiiiiiiiiiiiic e 21
BIOWSET ..ttt et ettt e b et e b e e bt e bt e bt e bt e e bt e e b et e bt e e bt e e bt e e bt e e bt e e bae e beesabee 22
Markierungsmenii (Kontextmenil im GrafikKfenster).........ccovveeviiiiiiiiiiiiiecee e 23
Mini-Werkzeugkisten im Grafikfenster zur Direktbearbeitung..........c.cceoeevueriiriiinieeniiniiniienienieneeeeeee. 23
Wiederholung der letzten Funktion (Return-, Enter- oder Leertaste) ........ccoceevuereereeneenieniienienieneeneeenne. 25
1.4 ANZEIZETUNKIIONEN. .....coiiiiiiiiiiiict ettt et ettt s e st e bt e e e ane s e e sae e st esneesneenneennennnens 25
VIEBWECUDE .ttt ettt ettt et e et e st esat e s ab e e sat e e s ab e e e abeesabeesateesabeesateesabeesateesaseenateas 25
INAVIZAIONSIEISTE ...ttt ettt ettt et e e st e s et e st et e e e eane s b e e s e eneeaneennes 25
Z00m, Pan UNA OFDit.........c..uvviiiiiiiiiiiiiee et ee ettt e e e e e eetae e e e e e eeeeeaasaeeeeeeeeeansreeeeeeeeennnsreeens 25
VISUCIIE SHLE ...t sttt et et s s et sa b e 26
1.5 Grundlegende EINSteIIUNZEN ......c..cociiiiiiiiiiiiiiiict ettt et et 28
Dokumentunabhiingige (globale) Einstellungen ..........c..cccieviieiiiriinieniienieeieiecreeneeee et 28
Dokumentabhingige EinStelIUNZEN ..........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeteee et 28
2.  BauteilkonStruKtiON.......coc s 29
2.1 AllZemeInes ZU BAULEIIEN ......cc.eiiuiiriiiiiiieiiiie ettt sttt ettt et b e bt e e ettt sbee b ebe e 29
Abspeicherung und Bestandteile eines Bauteils...........coccoouieiiieiiiiiiiiiieiiiieceece e 29
Unterscheidung verschiedener Arten von EIEmenten .............cccooiiiiiiiiiiniiiiiieniecceceeeeseeeee e 29
22 SKIZZEI .ottt e a e et a e sae et e ae e e 33
22.1 Verwalten VON SKIZZEI........ccuoviiiiiiiiiiiiiiiiei ettt sb e s et 33
Erstellen, Beenden und AKUVIETEN €INET SKIZZE .....uueneeneeeeeeeeeeeee e nanas 33
Grundregeln fiir das Erstellen vOn SKIiZzZen.........cccccocuiiiiiiiiiiiiiiiiii et 35
222 Erstellen und Bearbeiten von SKiZZeNngEOMELIIe ......c...ccueeiuieriieiiiiiiiiieriieiieie ettt 35
Erstellung von Skizzengeometrie durch Zeichnen von Konturen..........c..coceovinieniiniininiinieneneeeceenee. 35
Erstellung von Skizzengeometrie durch manuelles Projizieren von Geometrie ............cccceceeveveenieneencnee. 36
Bearbeiten von SKIZZENZEOMEIIIC.........ccueeiiiiiiiiiiiierierieete ettt ettt e sttt esane s e eneeneeanes 36
Typ der Skizzengeometrie: Normal, Konstruktion, Mittellinie, Mittelpunkt der Bohrung...........c.....cc..c..... 39
2.2.3 Allgemeines zum Bestimmen VON SKIZZEM ......ccc.ooviiiiiiiiiiiiiiiiic ettt st 40
Bestimmen oder Nicht-Bestimmen vOn SKIZZEN .........ccccccooiiiiiiiiiiiiiniiiiicceceesesee e 40
Hilfsmittel zur Anzeige der Bestimmtheit/Unbestimmtheit von SKizzen ............ccocevieviiniiniinicnencnncnnne. 40
Verwendung der Exponierten Anzeige am Cursor bei der Erstellung von Konturen ...........ccccceeeveencnnncnee. 41
224 Bestimmen von Skizzen mittels BEmMaBUNZen .........cocueviiiiiiiiiiiiiiiiiceceicetceet et 41
Unterscheidung verschiedener Arten von BemafBungen innerhalb von Skizzen..........ccccceceviinieniencnncnnne. 41
Hinweise zum giinstigen Erstellen von Skizzen und BemaBungen.........c..ccccoocinienieniiiiniinienieneeceeee. 41
Sichtbarkeit von BeMaBUNZEN .........ccccoiiiiiiiiiiiiiieieeeeee ettt et 42
Erzeugen und Bearbeiten von BemMaBUungen ..........cceoiuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeieetceteete ettt 42

www.armin-graef.de Basiskurs/Inv2023 5



Autodesk® Inventor® 2023 Basiskurs

225

226

23
231

232
233

24

24.1
242
243
244
245

2.5

2.5.1
252
253

2.6

2.7

2741
272
273
2.7.4
2.17.5

3.
3.1

32
321

322

Bestimmen von Skizzen mittels 2D-AbhAngigkeiten .........c..ccoiiviiiiiiiiiiiiniie e 44
Ausrichten und Fangen von Punkten von ObJeKten .........cocueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceicteetc et 44
Manuelles Erzeugen von 2D-AbhANZiGKEIEN. ........cccuiviiiiriiiiiiiiiiniieieicieenee e 45
AbhangigkeitSeINSEIIUNZEN ....co.eiuiiiiiiiiiiii et st 46
Anzeigen und Loschen von 2D-AbhangigKeiten ..........cccoeviiiiiiiiiiiiiiiiinicceeceesee e 47

Ausrichten von Skizzengeometrie am Element "Ursprung”.............cocoeovevieiieiieniininininieieieiene e 49

SKIZZIETEE EIEIMEIILE .......eiuiiiiiiiiiiieiieeeiee ettt ettt et e bt e sab e e b et e sab e e bt e e sbbe e bt e e sabe e beeesaaesbeeenneenane 52

EXITUSION <.ttt ettt ettt st e bt e s bt e e ab e s bt e s ab e s ab e e e abeesabeeeab e e sabeesabeesabeesateesabeenabeesabeenaees 52
Elementfunktion (Eigenschaftengruppe)......cccovuiiiiriiniiniiiiieieeieeitesit ettt sttt et s es 52
Waiihlen von Konturen und Bereichen in SKiZzen...........cccocoiiiiiiiiiiiiiiniiniciccccceeeeeeeeeen 54

DICIUNG ...ttt st et e a e a e b st eb ettt be e bt et nnen 55

Bohrungen und GEWINAE ..........cccouiiiiiiiiiiiiiiiiieiec ettt sttt s e 55
Bohrungen mit oder 0hne GEWINE .........cc.couiiiiiiiiiiiiiiiieieee ettt s 55
AuBen- oder INNENZEWINAE ........ooviiiiiiiiiieiiee et st sa e s e 58

PIatzierte EIEMENTE .......ccuooviiiiiiiiiiieieiecitcee ettt s s ettt s e 59

RUNAUINE ettt ettt et e a e bt b e bt e bt et eatesbe e s bt e bt e bt eateeatesbaenbeenbean 59

FASE ... e a e b sh e bt ettt b e sh e bt et nenaen 60

ReChteCKiZE ANOTANUILE .......couviiiiiiiiiiiicieteee sttt ettt s et sa e be e b s oo nennen 61

RUNAE ANOTANUNE ...ttt ettt s et et be e e b et nennes 63

Skizzenbasierte ANOTANUIIZ ........co.eeuiiuieiiieieientieie ettt ettt st ettt et ae e bt saeess et et eae st e besbeeseeseennennens 64

Arbeitselemente (HIIfSEIEMENLE) ........cccuiiiiiiiiieieiieie et ettt e ettt e e et e e et eeeeteeeeeasaeeetbeeeeaasseeessseeeeeaseeaans 65

ATDEIESEDEIICIL . ...ttt sttt s e b ettt be e et e 65

ATDEIESACKSEIN ..ceiviiiiiiicee ettt e b et s et e aes 67

ATDEIESPUNKLE ....oviniiiieiieiietcetee ettt e a e b sae bt et e e ae e e b sa e b eaeennenennen 68

GIUNAKOTPET ...ttt et et st b et et e e s e b e et e aa e eanesanesaee st esseenneeaneennensnenneen 69
UDUNEEN ... ..ottt bbbt s et nen 70

HALLET ..ttt ettt st e et s bt e et e st eea bt e s bt e e a bt e e bt e eat e e st e e e at e e s abeenateesabeenates 70

KIEIMIMIING. ...ttt sttt ettt et s e b et e e sanesaeesae e st ess e enneeanesanesseeneen 73

WVERILE ...ttt ettt et e s bt e s bt e et e s bt e e a bt e s bt e e at e e s bt e e a bt e sab e e eab e e sa b e e eat e e s abeenateesabeenates 77

KICUZGIIT ...ttt et et et s st st e st e st e e e s e e ane s e eneen 79

Elemente auf ROTAHONSIEIIEN........eiiuiiiiiiiiii ittt ettt ettt s e e st e it e s e saees 82
Erstellen einer radialen Bohrung und einer Passfedernut auf einem zylindrischen Bauteil .............c..cccc.... 82
Erstellen einer drehbaren radialen Bohrung auf einem konischen Bauteil............ccccoocevieniininninicncnenen. 83

ZusammenbaukonNStrUKHON ... 85
Allgemeines ZU BaUIUPPEN ......c..oouiiuiiiiiiiiiieeie ettt et st ettt et ene e e 85
Abspeicherung und Bestandteile einer Baugruppe..........c.ccocvecuieiiiiinieniinieciceeeecece e 85
Ausschalten der Sichtbarkeit von EXemplaren............cocooieoiiiiiiiiiiinienieieecec e 85
Bearbeitung der Komponenten einer Baugruppe ........c..cooeeiiiiiriinienieniieeicec et 86
Parametrisches Zusammenbauen von Exemplaren in Baugruppen.........c..ccccoooiviiniiniinieiinienieneeeeeene e 87

Erstellen von 3D-Abhingigkeiten mit der Funktion Abhingigkeit platzieren .............ccccocevieviievieiieniieneenen. 87
Baugruppenabhingigkeiten mit Alt-Taste + Ziehen mit der linken Maustaste .............cocceeeeeiiecieienieneenen. 87
PasSend (WICKLIZ) .e...eeiiiiiiieiiieeee ettt et b e et e bt e et e s b e e e bt e sabeeeabeesabeesanee s 88
Passend und Winkel (WICHEIZ)......ooverieriiiiiiiiie ittt sttt et sbeesbeenbees 91
TANGENTIAL .c..eoeteiiieieee ettt ettt ettt b e bt b e bt et et s he e bt e bt e bt et eat e ebaeebeenbee b s 92
EINUZEN (WICHIIEZ) «.eeetieiieiieieetee ettt ettt b et et st s bt sbeesbe e bt et e eabeebaesbeenbeenbeas 93
SYMMELTIE (WICKEIZ).c..eeutiiniiiiiiieiteree ettt ettt ettt s bt e bt et e bt satesaeesbeenbeebesaneens 94
GIBNZWETLE ...ttt sttt et et et b e s a e b et e a st e e e s et e b s a e eb e s bt eas et et ebe st e ebesueene et ennennens 94
BEWEZUNE . ...eieeie ettt ettt sttt ettt e a e e bbbt e bttt et she e bt e bt e bt et eat e ebaeebeenbeebean 95
UDEIGANG .....cooveveeieevee ettt s et s bbb s et 95
ADNINZIGKEIISSALZ ...ttt ettt ettt et e e st e b e b e e s e easesaeesaeesaeesneesneeaneeaneennesseenneen 96

Erstellen von Gelenken mit der Funktion Gelenk platzieren.............cocoecveeieiieniiiiiiiiienieneeieeeeeeeeeeeeeeen 96
SEATT (WICKEIZ) 1ttt ettt ettt e st e e sa bt e st e e s at e e sab e e sateesabeesabeesabeesabeesabeesabeesabeesaseenn 97
Verschiebbar (wichtig) und Starr ohne und mit Ursprung versetzen (Wichtig)........cccocoeeveriiricniiencenincnenns 98
Drehbar mit Zwischen zwei Flachen (WICHhtig) ......coccceiiiiiiiiiiiiiiiiiieeceete ettt 99
ZYTINATISCR .ttt b e bt ettt et st b e s bt et eab e e bt e sbte s bt e bt e beemnesaeenae 100
PIANAT ... et st bt et et nens 101
KUGEIFOTITIIIZ ...ttt sttt et e a e s bbb e bt et e st e bt e s bt e sbe et e et e eabesbaenbeebeen 101

Basiskurs/Inv2023 www.armin-graef.de



Basiskurs Autodesk® Inventor® 2023

323 Anzeigen und Bearbeiten von BezZiehUngen.............cccooiiiiiiiiiiiiniiiiieieieceeeeee e 102
Anzeigen von Beziehungen und Andern des VEISAtZES............c.vecverueveeveiuereesieeesssessssssesssssesesesssssssesans 102
Bearbeiten von Beziehungen und Beziehungskonflikt-Analyse .........ccccceceerienenneiiiiienienieeneeiceieeieneene 103
324 Bewegen nach Abhingigkeiten oder Gelenken...........cooeiviiiiiniiniiiiiiiiiienieeeece e 104
325 FIEXIDIE BAUGIUPPEIL ....eeuiiiiiiiiiiiiteitteteett ettt ettt sttt ettt et e b e bt e bt et e et e saeesbeesbee bt enbeentesbeesbeens 105
33 Einfiigen und Erstellen von Komponenten in Baugruppen...........cc.coceeieiieiiiiiiiiienienieieeeeeeeseeseee e 105
Einfiigen (Platzieren) von Komponenten in eine Baugruppe...........cc.coceveerienieiiiiiienienieieieeeeeeenens 105
Erstellen neuer Komponenten innerhalb einer Baugruppe...........cccocuevieiiiiiiiiiiiiiiienieieecieeeeeeens 106
34 Grundlegende Verwaltungsfunktionen und MESSEN ............cocueriirieiieniiiiiiiiie ettt 108
341 Erzeugen eines neuen Projekts durch Kopieren eines Musterprojekts ...........cocveveereeniiriireeneenieniieienieneens 108
342 IMIESSEIL ..ttt ettt ettt ettt st e ettt e e at et st eea bt e s ab e e ea bt e s ab e e ea bt e s a bt e e a bt e sab e e ea bt e e ab e e ht e e eab e e ehteesabeenateesabeenateas 109
3.5 UDUNEEN oottt ettt ettt ettt ettt 111
3.5.1 POTTAIZESTEIL. ...ttt ettt et e et b e b e bt et et satesbeesbe e bt et eatesbeenbeen 111
Projektordner Und ProjeKtdatel .........cocueviiiiiriiiiiiiii ettt sttt 111
Hauptbaugruppe und VETtiKaISIIEDE .........cccueiiiiiiiiiiiiiiieiie ettt sttt 111
QUETSIIEDE ...ttt ettt eeec et e e e e e ettt e e e e e e e e e taeeeeeeeeeetabaaseeeeeeeeeabasseaaeeeeaaasssaaeeeeesaassssseeeeeeeansnraeeeeeeann 114
LANGSSIIEDE ...ttt et ettt et e e st st a et e n e e ane s esaeens 116
ASGTAA_STIEDE ..ottt ettt bttt e b e et b e e bt bt e et s bt e e bt e s be e e bt e s baeeteeea 118
L S 4 Yo T 10T g Yo E=TT =y (=11 U o T 121
4.1 Allgemeines zu ZeiChNUNZSAALEIEN ......coveriiiiiiiiniiitiee ettt ettt ettt ettt sbaesbe e b e esbeeaesaees 121
Abspeicherung und Bestandteile einer ZeichNUNZSAAtei........eeevueiriiiiiiiiiiiiiiiieiiieeee ettt 121
BenuUtZETODETTIACRE «....coueiiiiiieie ettt st e e st st e st e et s beesbee e 122
4.2 ZRICRNUNZSANSICHIEN ...ttt ettt e b e bt e b et st s bt e s bt e bt et e e et e sbaesbeenbeenbeenbesaees 123
4.2.1 Erstellung von Zeichnungsansichten und einfache Bearbeitungsfunktionen ............ccccceeeveenceneincniicniennne 123
EISTANSICRL. .ttt e st sa s 123
Parallele Ansichten Und ISOMEIIIEN «....ccc.eiiiuiiiiiiiiiieeiie ettt sttt e e sbaesree e 124
HAIFSANSICRT ..ttt ettt et et sa bt e et e s bt e e bt e sabtesabeesabeesabeesabaesaseenas 124
DELATIANSICAL ..ottt et ettt e e s bt e e bt e s beeeabee s bt eeabeesabeesabeesabaesaneenas 124
Wiihlen von Objekten und Schieben von Zeichnungsansichten .............c.ccoccevieiiniiiininienieieeeieens 124
SCRNIEANSICRLET ...ceiieiiiieitie ettt ettt ettt e st e e bt e e s ab e e sb bt e st e e bbeesbbe e bt e ebaeebeeeneeeabee 126
UnterbroChene ANSICIL ........uiiiuiiiiiiiie ettt ettt et e s bt e et e s bt e sabeesabaeeabeeeas 130
AUSSCHNITEANSICAE ...ttt ettt s ettt sae b 130
ZUSCRNEIACI ...ttt sttt st st e e b sae e ae b s eae 132
Benutzerdefinierte AnSiChtSAUSTICRTUNG .......cc.eiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeeete ettt 133
422 Weitere Bearbeitungsfunktionen von ZeichnungsansiChten ............cocceveeviiiiiiinienieiieinieseeseeeeeee e 133
423 Arbeiten mit mehreren BIAEIN........cccocuiiiiiiiiiii e s 139
43 KOMIMENTATE ...ttt b ettt e b et e at e e bt e s at e e bt e e bt e e bt e e bt e e bt e ebte e beeesaesbaeensaeeanes 140
4.3.1 IMIEEEIIIIICIL ..ot et s e ettt b e sh e bt et ess et besb e b sbeessesnenenesaenes 140
432 BOMABUNZEIL...c..eeiteiieiieeee ettt et ettt ettt e a e e b e bt e bt et et ebt e bt e sbe e bt et enteebeenbeen 142
ZeichNUNZSDEMABUNZEI ....c..eeiiiiiiiieiieiee ettt ettt b et e e ettt satesbeesae et e eabeesnesbaenbeens 142
FaSENNINWEIS. ...cvieiiiiiiiiiitie ettt s st st et sa e s 145
Bearbeiten von BemMaBUnZen «.......cocueviiriiiiiiiiiiiieite sttt sttt 146
433 Text und FURTUNGSHNIENIEXE .....ooueiiiiiiiiiieiiiieeieeeeee ettt ettt s e st e st eaaesanesanens 149
434 Bohrungs- und GewWINAEINFOS. .......c.coouiiiiiiiiiiieiee e s et 151
4.4 2D -MESSEM... ittt sttt sttt et b s h e bt e a st e b e sa e b saeeae et n et e besae e 152
4.5 DIIUCKEI <.ttt ettt sttt et e s bt e et e s bt e ea bt e s beesab e e s bt e eabeesabeesabeesabeesabeesabeenateenas 153
4.6 UDUNZEN ..ottt ettt a et a et et et b e ettt sttt n ettt n e saes 154
4.6.1 WVANKEL ..ottt s st ettt b e sa e bt et n e e nae e 154

www.armin-graef.de Basiskurs/Inv2023 7



Autodesk® Inventor® 2023 Basiskurs

Teil 2:

5. BauteilkonStruKtion ... e 159
5.1 Automatische Erzeugung der AdaptivItAL .......coc.eeuiriiiiiiiiiciieee ettt sttt 159
5.1.1 Adaptive ArbEItSEIEINENLE ........oouiiiiiiiiiiiiiieiteet ettt ettt bt b e bt ettt saae st b e nae et et e 159
Durch direktes Erzeugen von Arbeitsebenen, Arbeitsachsen oder Arbeitspunkten ...........cccceeeeveenennnne. 159
Durch Erzeugen von Arbeitsebenen beim Erstellen von SKizzen .............coccooeeviiiiiiiniinenicnicccieeeee 161
5.1.2 Adaptive oder nicht adaptive Skizzen durch Projizieren von Objekten ............coccoevvevieiiiniiiinicnicnieienee 162
52 SKizzen und EIBIMENLE........ccooiiiiiiiiiiiiiiteteecteeste ettt st a e s et 164
5.2.1 Bearbeiten VON SKIZZEM ......c..couiiiiiiiiiiiiiicieieiee ettt st s e 164
522 Beziehungen im Bauteil und Umstrukturieren im Bauteilbrowser ............cccccecvevierienenncincnnicnienienceneeee 165
Beziehungen im Bauteil ...........oocoiiiiiiiiiii et e e e 165
Veridndern der Reihenfolge von Objekten (Skizzen und Elementen)...........cccceceeviriiinienieniieniiecieneeneenen. 166
Verwenden des Knotens "Bauteilende" .............cc.cooiiiiiiiiiiniiiiieceece e 166
523 Kopieren und Einfligen von EIEMENteN............cccoiiiiiiiiiiiiiiiieieccetteeeeee et 168
5.2.4 Spiegeln vOn BIBMENTEN ......cc..oiuiiiiiiiiiiiii ettt s sttt ettt e et s e 169
5.2.5 Trennen von Flichen oder VOlumMenKOIPEIrn .......c...ooiiviiiiiiiiiiiiiiiiieiiceteteeeeeee et 170
5.2.6 TEXEEISTEIIUIT ...ttt et sht e s bt s bt et e bt ea bt eb b e s bt e sb e et e enbeeabesatesbeesbeenbeenbeenneens 171
TEXt FOIMALIETEN ....c..eiuiiiiiiiiiiitictc ettt et et s b e st a e e b e sbeene et esnennens 171
GEOMIEIIIELEXE ...ttt ettt sttt ettt s h e bbb et e e b e b b sae e bt e st ess s et e saesaeebesaeeueesnennene 172
In GEOMELIiE KONVEITIEIEN . .ovviiiiiiiieiieiieietiie sttt st s et sa e s e et nens 172
5.2.7 PLAZRI .ttt ettt b e bt ettt e a e e bt s bt e bt e bttt et s ate bt e nbeenbe et e ente e 172
5.2.8 Bild Und AUTKIEDET .......ooiiiiie ettt e e et 173
Bild @INTUGEN ..ot e 173
AUTKIEDET ...ttt s st a ettt e e s b e e s 174
53 PATAIMGLET ...t et bbb sa e b st nnes 175
5.3.1 Verwenden von Parametern in BemaBungen...........cocooieiiiiiiiiiiiniiiiiiiienetesieececee st 175
532 Verdndern der Anzeige von BemaBungen ...........coveiiiiiiiiiiiiiiiiiiceieteeetestesit et 176
5.33 Parameter-DIialogDOX . ....c.oooiiiiiiiiiei et e e et eas 176
54 Abgeleitete KOMPOMENTEN ....c..eouiiiiiiiiiiiieieett ettt sttt e bttt ea e sbt e s bt e bt et e bt satesbeesbeenbeeaeenteens 180
54.1 Ableiten von einem Bauteil zu einem Bauteil ..........c.ccoooiiiiiiiiniiiiiiii e 182
Spiegeln €INES BAULEILS .......couiriiiriiiiiiieieete ettt st sttt ettt nbeen 182
Skalieren eines BaULCILS ........ccocieiiiiiiiiiiiiiiiiecc e e 182
Einfaches Beispiel zur SKelettmOdellIEIUNG. .......co.eevuiiiiriirienienieieeeee ettt 182
542 Ableiten von einer Baugruppe zu einem Bauteil ............ccccooiiiiiiniiiiiii e 184
Vereinfachung einer BauIUPPE..........ccuoeiiiiiiiiiiiiiic ettt 184
543 Exportieren von Objekten in der BasiSKOMPONENLE ..........coceeriiriiniiiiiieiiiiiieieieeeeeeere e 186
6. ZusammenbauKoNStrUKLION ... s 187
6.1 Inhaltscenter (INventor BibIIOthEK) ........cc..oiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e et e e e rr e e e eaaneas 187
6.2 Elemente in BAUGIUPPEIL....c..coouiiiiiiiiiiiiei ettt ettt et s st sae e st ea e e san e e esaeeneen 193
6.3 HIESTUNKTIONETI ... ettt e s st ae e st et eaneeaneeanesaeenneen 194
SCRNIEANSICRLEN ...ttt ettt e e s st e et e st e a e eaaeeanesaeeneen 194
Zuweisen bestehender Materialien und DarsStellungen...........c..ccoeeeeiiiiiiiiinienieieeeeeeee e 195
Eigenschaften (iProperties) von Komponenten und Exemplaren..........c.cccoccooceenieiiiiiniinieneneenecieneeee 197
Freies Drehen und Freies Verschieben von Komponenten ...........cc..cccceeiiienienienieiinienieneeeeeeee e 199
6.4 Komponenten anordnen, ersetzen, kopieren, spiegeln und umstrukturieren..........cceeceeveeneenierienieeneeneeneeneene 200
6.4.1 Komponenten anordnen............c.ccoouiiiiiiiiiieieeieeecee ettt ettt ettt et e s s st saeeneeaneeas 200
6.4.2 KOMPONENTEN EISELZEM ...ttt ettt ettt et s e s e e e st e s e sanesaeesaeesaeesneenneeas 201
6.4.3 Komponenten KOPIETEI ........c.ccooiiiiiiiiiiieiieieeieeee ettt ettt e ene e s st e saeeneenneeas 203
Grundsitzliche Arten des KOPIETENS .......cc.eeieriiiiiiiiiiiii ettt 203
Beschreibung der Funktion Komponenten KOPIeren..........coceovevieiieiiiiiiiienienieieeeieeeeeeseeeere e 204
6.4.4 KOMPONENLEN SPIEZEIN ....eiiiiiiiiiieeiieieet ettt sttt et ettt st e bt e bt e bt ebeeatesatesbeesbeenbeenbeenteeas 207
FUunKtionsbeSCHIEIDUNE .....c..couviiiiiiiiiiiieie ettt sttt ettt sttt e e s 207
Allgemeine Eigenschaften einer SPIegelung.........cooeeuiiiiiiiniiniiniiiiienierteeee ettt 208
6.4.5 Umstrukturieren von KOMPONENTEN ........cccuiiiiriiriiiiiieiie ittt ettt sbe et et e eee st saeesaeesbeenaeeneeens 211

8 Basiskurs/Inv2023 www.armin-graef.de



Basiskurs Autodesk® Inventor® 2023

6.5 K ONSITUKONSASSISIEIE ... eenteeitteiie ittt ettt ettt et ettt ettt e bt e e bt e e bt e e bt e ebeeebeeebaeebteenbeeeseesbaeenseeennas 213
6.5.1 Allgemeine Funktionen ("nicht SO WICHEIZ" ) ....ccvoiiiiiiiiiiiiiiiiiiec et 213
6.5.2 Kopieren, Umbenennen und Ersetzen von Dateien ("WiChtiZ") ......ccceevverierienieniinenniiiiieenceeeiceeesieeneene 215
Erzeugen einer "Unabhingigen Baugruppenkopie mit Zeichnungsableitung" .............ccocceveevinviinviiniennens 216
Erzeugen einer "Unabhingigen Baugruppenkopie mit Zeichnungsabl. mit gleichzeitigem Ersetzen"........ 218
Ersetzen einer KOMPONENTE ..........cocuiiiiriiniiiiiiieie ittt ettt et e e st st e bt e e et et satesbaenaeens 219
Erzeugen einer "Unabhingigen Bauteilkopie mit Zeichnungsableitung" ..........cccccooerviiniiniininniniienieneens 219
Umbenennen mehrerer DAtCIn ..........cccouiviiiiiiiiiiiiiii ettt 219
6.6 Stiicklisten und damit zusammenhéngende FUunKtionen ..........c..coceeieenerniiiiiiinienieneeeeiceeeseeseeeee e 220
Eigenschaft StUCKIIStENSIITUKLUL. ....cc..iitiiiiiieiiieee ettt sttt st 220
FUNKtioN STUCKIISTE ..ottt et s s 221
Exemplareigenschaften (Benutzerdefinierte Texteigenschaften)........c.cccocveveeneiiiiiiiiniiniiniiniicnieneens 225
Virtuelle KOMPONENLE.........ccoiiiiiiiiiieiiie ittt st et e sae s 227
6.7 Ubung: Grundlegende Arbeitsschritte zur Erstellung einer BaUgruppe. .........cccvevvvevervreeieeeeeeesrsesesseeissnans 228
6.7.1 VOTDETEITUNZEIN ...ttt sttt ettt ettt b et e e et s bt e s bt et e et eat e ea b e eb e e s be e bt em bt eabesbeesbeesbeenbeenteentesbnenbeens 228
"Ohne AUtodesk VaULL" .......ccooiiiiiiiiiiei e e s e 228
"Mit AULOAESK VAUIL" ..ottt st 228
6.7.2 Erzeugen der anfianglichen KonStruKtion .........c..coiiiiiiiiiiiiiniiiiieieeeeeseeeeee sttt 228
6.7.3 Fortsetzen der KONSIUKLION .........cciiiiiiiiiiiiiiiieiciecce et st 233
"Ohne AUtodesk VaULL" .......ccooiiiiiiiiiii e e e e 233
"Mt AULOAESK VAULL" ..ottt ettt e bt e st e s bt e st e e s b bt e st e esateesabeenaeeas 234
7.  ZeichNUNGSErStellUNg ........oocciiiiiiiiiirirerrs s e s m s s s s e an e e me e na 239
7.1 Positionsnummern und BauteillISten .........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicceccee e s 239
7.1.1 Anpassen des Formats von Positionsnummern und BauteilliSten ..........ccccocverieneenenniniiiiieneeneeienienieneene 239
7.1.2 Einfiigen und Bearbeiten von POSItIONSNUMMETN .......coouiiiiiiiiiiniiiiieieeieeiiesiteeeeee sttt 241
BANTU@EN ..ttt ettt bt ettt s b e ettt s bt e et e s bt e et e s bt e et esab e e e bt e e baeeabeeea 241
BaATDEILEI ...ttt ettt et st et s bt e et e s b e e s bt e s baeeteeea 242
7.1.3 Einfiigen und Bearbeiten von BauteilliSten ..........cc.oooiiiiiiiiiiiiniiniiiieieiceieeee et 243
BINFUZEN ..ot sttt ettt e e e b et e bt e s e sae e s ae e et e n e n e eane e e ens 243
BaAIDEILEI ...ttt ettt ettt sttt bt et s bt e et e s b e e e bt e s baeebeeeas 244
7.2 VOrdefinierte SYMDOLE. .......coiiiiiiiiiiiiete ettt st ettt et st st e s bt et et eatesbtesbeenbe e beenbesaees 246
7.2.1 OberflachenbesChaffEenEIL. .......coouiiiiiiiiie ettt ettt et et e s e saeees 246
7.2.2 Form- und LagetOlEIranZen ........ccocueiiiiiriiiiiieeiee ettt ettt st e st e st e sat e sabeesateesabeesateesabeenneeas 247
7.2.3 BEZUZSSYMDOLE ...ttt ettt et et et et e s st sae e n e an e s e sanens 247
7.2.4 BEZUZSSIELIEIL. .....cueiiiieiiecee et ettt et et s s sae e n et eanesanesanen 248
7.2.5 EIEMENISYMDOLE ..ottt ettt e e s sttt et eaeen 248
7.2.6 Text einer FUhrungslinie ZUOTANEN. ...........ocuiiiiiiiiiiiiiicc e ettt e 249
7.3 Skizzen und SKiZZENSYMDOIE ........cccooiiiiiiiiii ettt 249
7.3.1 Unabhiingige SKIZZEM .....c..cocuiiiiiiiiiiiicii ettt ettt e s s st e st e s e esnesanesanens 249
7.3.2 Von Zeichnungsansichten abhingige SKiZZen ............ccccooiiiiiiiiniiiiiiiiiiiieececeee et 250
7.3.3 Von Entwurfsansichten abhingige SKiZzZen ............ccccooiiiiiiiiiiiniiiiiieeeee et 250
7.3.4 SKIZZENSYIMDOLL........c..eouiiiiiieiiieiieteeee ettt ettt st st e b et e st e et e e s et e b e esneeanesaeesaeeneenes 251
Erstellen und Bearbeiten der Definitionen von Skizzensymbolen..........c..ccoceeveeniiniiniinieneenennenienieneens 251
Einfiigen und Bearbeiten von SKizZzenSymbOIen..........c.cceviiriiiiiiiiriinienieiteeeieeee sttt 252
Verwalten von Skizzensymbolen in Skizzen-Symbolbibliotheken.........c..ccoceveiniiiiiiiniiniiniiiniinieneens 255
7.4 Spezielle Objekte und BemaBUungen .........cccoociiiiiiiiiiiiieieeeee ettt e 257
7.4.1 Arbeitselemente, Modellskizzen und Schwerpunkt in AnSiChten ...........ccccoceviieiieiiiiiiiiiienececeeeeeene 257
ATDEILSEIEINEIILE ....ceuviiiuiieiiiieite ettt ettt ettt et s bt e e bt e e bt e s bt e sab e e eabeesabeeeabeesabeesabeesabeeeabeesabaesaseesas 257
IMOEIISKIZZEN ...ttt ettt s et e be e bt et n et aesae b 257
SCRWETPUNKE ...ttt ettt b e bt et e st e bt e sb b e sb e e b e e bt et e satesaeenbeeaeenee 257
74.2 Spezielle BEMABUNZEN ......c..ooiiiiiiiiiiiieie ettt sttt ettt et s bt e bt e b e b et sttt bee e 258
7.5 BOhrUNGSIADEIIEN ...ttt et s sttt et 259
7.6 Revisionstabellen und -beZeiChNUNZEN......c...couiiiiiiiiiiiiiiceeeteete ettt 262
7.7 ANlgemeine TabEIIEN...........ooiiiiiiiiiiiii ettt et et e 265
7.8 Anzeige von Komponenten mit dem Stiicklistenstrukturtyp Referenz...........ccccoccooviniiniiiiiiiniinncnceee. 267
7.9 Ersetzen von MOAEIIIEfErenZen ........c.oouiviiiiiiiiiiiiiiciciei e e s 268

www.armin-graef.de Basiskurs/Inv2023 9



Autodesk® Inventor® 2023 Basiskurs

8. Spezialgebiete.... ...t —— 269
8.1 BIeChKONSIITIKLION .....outiiiiiiiiiieiieicce sttt sa e st sa e b s e ennes 269
8.1.1 Grundlegende Blechfunktionen ............oc.iiiiiiiiiiiiiiiiee et s s 269
FLACRE ...ttt et b e st b ettt et et b e e bt bt et et a e bbbt e bttt enens 269
LLASCRIE ..ttt et sttt b e e bt bt e bt e e bt e e bt e s bt e e bt e e baeenbee et 271
ECKVEIDINAUING .....coviiniiiiieiieee ettt e e st e a et et e e s e b oo neeanesanesae 273
8.1.2 ADWICKIUINEZ ...ttt e sttt et et e e e st e bt e e e e e s e sanesaeesaeesaeesneenneeas 275
Erstellen einer Abwicklung und Darstellung in einer IDW-Datei..........cccocerieniinieiiniinienienieecieeeeee 276
Skizzen im Gefalteten Modell und in der AbWICKIUNG .....c..coviiriiiiiiniiniinieiecccete e 279
Exportieren einer ADWICKIUNG .....c...ooiiiiiiiiiiiiiiiiete ettt e 279
8.1.3 Allgemeine Eigenschaften von BIEChtEIlen .........couiiiiriiiiiiiiiiiiiiieiceieetetee et 280
DialogboX BIeChVOIrZabEN....c...oouiiiiiiiiiiiiiii ettt st 280
Verwalten von Stilen vom Typ "Blechregel” und "Blechabwicklung" ...........ccocevieviiniinieniencenicnnennenae 281
8.14 Weitere BleChfUnNKLIONEN ........cooiiiiiiiiiiiiiiiicice et st 286
AUSSCRNEIACI ...ttt ettt st e e s bt e e bt e s bt e e bt e s bt e sabee s baeebeeebaeenbeeeane 286
AbWICKIUNG PTOJIZIETOI ...ttt ettt e 287
KONEUITASCRE ..ttt ettt e sb e st e sat e e s abeesbte e st e e sateesabeenaees 288
FALEOMI. ...ttt ettt e e st e e bt e e bt b e e e bt s bt e e bt e s bt e e bt e e baeenbee et 289
BIBGUNZ ...ttt e e st a et e et ene s nae 289
FALZ...cee ettt ettt et bttt e b e e bt bt e e bt e e bt e e bt e s b et e bt e e baeenaee et 290
STANZWETKZEUG ..ottt sttt ettt et b e b e b et et e s bt e sbeesbe e bt et e ebtesbaenbeenbean 291
KONEUITOILE ...ttt st eb st be sa e b st enne e 293
Abwickeln und ZurlicKfalten..........cccccuiiiiriiiiiiiiiice e e 294
UDEIZANGSIASCHE .......ovoveeeee ettt bttt s ettt s e s s esenansenas 296
AUTIIEIIUNG ..ottt ettt et st s b e bt et e e e bt e s bt e s bt e bt e bt eabesatesbtenbe et e enbeesbeebaenbeebeen 299
IMLATKIETEIN ...ttt ettt ettt st et s e et s bt e et e s bt e eabte s beeeabeesabee e bt e sabbeeabeesabaeebeesabaeenbeeeane 300
8.1.5 UDUNEEN ..ot s bbb bbb 302
Erzeugen des BIechteils "TIAEr"........ccciiviiiiiiiiiiiiciieeeteet et s e 302
Erzeugen eines Blechbauteils aus einem "BLoCK" ...........cccoooiiiiiiiiiiiiicceeee e 305
Erzeugen eines Blechtrichters mit RONT ... 306
8.2 SCRWEIBKONSIIUKLION. c..c..itiiiiiiieiiiciestie ettt sttt e st et ennennens 309
8.2.1 Erstellung von SChweiBbaugruppPen .........ccuioiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e s 309
822 Zeichnungsableitung von SchweiBbaugruppen ...........cocooiiiiiiiiiiiiiiecc e 317
8.3 Einfache Leitungsverldufe mit 3D-Skizzen und SWEEPING.........cocueeviriinienieniiieiierte sttt 320
8.3.1 BD-SKIZZEN ..ttt et e bt et b e sa e b s e ae 320
8.3.2 Sweeping mit 2D- Und 3D-SKIZZEN ....cc..coouiiiiiiiiiiiiiiieieetete ettt ettt e st 323
8.4 Komplexere VolumenmOdeIlIEIUNG.........cc.eeuieiieiirieiieiieicete ettt ettt ettt e sne e st e saeeneenneeas 330
8.4.1 EXIIUSION 1.ttt ettt s b e sttt aesb e b sae e bt et e ea e st e b sae bt et e e ennens 330
8.4.2 DIFERUNG ...ttt ettt b e bt ettt e a e ebt e s bt e s bt e bt et e eabesatesbeesbeenbeeteenteean 331
8.4.3 RIPPEIN UNA SEEEE ... eeneeenieiiie ittt sttt ettt ea e s bt e s bt e s bt e b e et e eatesatesaeesbeenbeebeenneeas 332
8.4.4 Wandung (WandStATKE) .........ooiereiiiiiiieeeeeee ettt ettt st b e b et et st bt e sbeenaeenteeas 334
8.4.5 FIAChENVETJUNZUINE «..cevveiutiiiieiteitteeet ettt ettt st b e b et e bt ea e ebte s bt e s bt e bt et e eabesatesbeesbeenaeenbeanneens 336
8.4.6 RUNAUNZEN ...ttt ettt ettt et b e e st e s sanesaeesaeesaeesneesneeas 340
RUNAUNG ...ttt ettt et e e st st e a oo et e s e saee s b e ebeeneemnesanenae 340
VOIIE ADTUNAUNG. ...ttt ettt et e s st e et et e n e e s e saeenneen 342
FIAChenabIUNAUNG .....c..eoiiiiiiii et sttt e e s e 343
8.4.7 Verbinden von Querschnitten (Erhebung).........coocueoiiiiiiiiiiiiiiiiicteee et 344
8.4.8 SWEEPIIZ ..ottt ettt ettt st ettt et e e e e e e b e e bt e st e a e e ane s ae e sae e a e e a e et e aa e e e aeeh e e n e et e e eanesanenae 349
8.4.9 SPATALE ...ttt ettt h ettt et a e bbbt et e st e a e she e bt e bt e bt et eat e b e e eb e e bt e bt e bt et saeenaee 351
8.4.10  DIrEKIDEAIDEIUNG ....couveiutiiiiiiiiitieitteteet ettt ettt ettt st sbte bt e bt et e eabeebaesb e e bt e beenbeeaeesmeenae 352
8.4.11  SKiZZeNKOOTAINAENSYSIEIN ..c..veuvtitieieeteiieritertterteente et et et e st e e bt et et e eaeesatesbeesbee bt eabeeatesbaesbeenbeenbeenbeeneesaeeneee 355
8.4.12  Kopieren und Einfligen vON SKIZZEMN ........cccocueiiiiiiiiiiiiiiiieeteeeee ettt 356
8.4.13  Projizieren von Kanten und KUIVEIN .......cocccooiiiiiiiiiiiiiiiiiicee ettt s 357
Schnittkanten PrOJIZIETEN ...c..eovuiiriiiiiiiieiieeiteite ettt ettt et st st sbe et ettt sbaesbeenbees 357
Kurve auf FIAChE PrOJiZIEreN.......c..coouiiiiiiiiiiiieiieiiee ettt st 357
8.4.14  SpiralfOrmige KUIVE .....cc.ooiiiiiiiiiiie e sttt et et 359
8.4.15  SKIiZzeneigenSChaften ..........cocoiiiiiiiiiiiii ettt et et 360
84160 BICGUNZSIEIL.....eiiiiiiiiiiii ettt ettt e a e e et h e e e ne s nee 361
10 Basiskurs/Inv2023 www.armin-graef.de



Basiskurs Autodesk® Inventor® 2023

8.4.17  Mehrteilige VOIUMENKOTIPET .........oocuieiiiiiiiieiieieeie ettt ettt e st st ae et eneeaaesanesaeens 362
8.4.18  Herausschreiben von KOMPONENTEN.........cc.eiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieee ettt st e 364
BaUteil €ISLEIIEN ...ttt 364
KOompPonenten ErSTEIIEI .....c..covuiiiiiiiiiiiiieeeeteee ettt ettt b e bbbttt st ae e 365
8.4.19  KOIPer VEISCHIEDEN ...c..ciiuiiiiiiiiiiiiiete ettt et st sbe et e bt et saeesbaenbeens 366
8.4.20  KOMDIMIETEM. . .cuiiiiiiiiiiiiitieteet ettt sttt ettt b e sb e st esa e b e sa e b e saeese e st e s enesaeabesaees 366
8421 FIACKE IOSCHEI....cueiiiiiiiiiitiiictcec ettt st ettt s eb et nesa b sae e 367
8.4.22  Entfalten (ADWICKEIN) ...covviiiiiiiii ettt e et e ettt e e e ettt e e e eaaeeeeeaaeeeeestseeeessseeenarseeeansseeeanes 368
8.5 GESTEII-GRIETALOT .......oueiiiiiii ittt st sttt s a e bt et e et e b e sa e e b e sueeae et e s enesaebesaees 370
8.5.1 Grundsitzliche Arbeitsschritte zur Erstellung eines GestellS.........cooeevuerierienienieneinieiicieeneenieeicereseesieens 370
8.5.2 Gestell-Profilelemente einfligen Und ANAETT ........coeiriiriiiiiiiiniiceeeeeeeteseeee ettt 370
Grundlagen zum Einfiigen von Gestell-Profilelementen ...........c..ccoceeveeniiiiiiiniinienienceecceee e 370
Gestell-Profilelemente ANdEIT.........cc.coiiiiiiiiiiiiiiiiieee et st 372
Weitere Optionen beim Einfiigen von Gestell-Profilelementen.............ccocuevieneininiiiiienieniencenienienienens 373
8.5.3 Bearbeiten der Enden von Gestell-Profilelementen ...........ccc.eovueerieiiiiiniiiiiiinieenieereeseeeee e 374
GERIUNE ...ttt et e e st s et e et et et eeaa e et e b e et e st eanesanesaeesaeenneenns 374
ECKVEIDINAUING ..ottt ettt et et st e st e sae e st e aneeanesanenanens 375
STULZEN/AERNET ...ttt ettt et et e st e e bt e e s ab e e sbt e e sbe s bt e e ssbe e bt e ebaeebeeeaeeeabee 376
INUEETL. 1ttt ettt et ettt et et e e bt e ettt s b e e e bt esa bt e e abeeea b e e e abeeea bt e eabeesabeeeabeeeab e e eabee e beeeabee s baesabeeea 376
Verlangern/KIUIZEN. .......co.eiiiiiiiiiiiie ettt ettt et e s saeesaeene e 377
Darstellungen der Enden entfernen...........coooiiiiiiiiiiiiiniineeeceeetesteeeee ettt 378
Endenbearbeitung fiir gekriimmte oder zusammengefiihrte Profile............coccooveeiiiiiiininiiniiiiiinicnee 378
ENASTOPIOIL ...ttt et et ettt e bt e b e bt et e et sat e s bt e bt et et bt e bt e naeens 379
8.5.4 Zusitzliche Funktionen des Gestell-Generators ...........cc.cvuiruiriririeieienienie sttt st s 380
Vorgaben fir DateibDenenIUNG ..........couiiiiiiiriiiiie ittt ettt ettt st st sae ettt saaenieens 380
Gestell-Profilelement - INfOrMAatiONeN .........coouiiiiiiiiiiiiiiiiieeee ettt e 381
AKTUALIISTETOM ...ttt ettt et e et e bt e et e e bt e e bt e sabe e e bt e sabeeeabeesabeesabeesabeesabeesabaesaneenas 381
Anzeige von Gestell-Profilelementen innerhalb von Stiicklisten und Bauteillisten...........c..cccccoceeceeennnen. 382
WIEAETVETWEIAC ...ttt ettt ettt et ettt st e ettt s bt e eabeesabt e e bt e sabeesabeesabaesabeesas 382
Wiederverwendung ANAEIN .........c.cocuiiiiiiiiieiieieee ettt et e s sttt e ens 383
8.5.5 Publizieren von benutzerdefinierten Bauteilen..........cccoovuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 385
Publizieren eines im Querschnitt "anfangs" nicht verdnderbaren Bauteils (kein iPart) ........cc..cocceecvenieneen. 386
Publizieren eines im Querschnitt verdnderbaren Bauteils (iPart) .............cocoeiieiiiiieeiiiiiciee e 388
8.5.6  UUDUNGEN ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt n e 390
Baugruppe "TISCR" .. ..ottt ettt e a et ettt saee b ens 390
8.6 PlastiSChe BAULEILE ... ..ceitiiiiiiiiieeee ettt sttt st e et e st e et e sabeesabeesabeesabeesabeesareenas 393
LUFtUNGSOLIIUINE ..ottt et et s st st ae et ean e eanesanesaeens 394
ADSALZ ... sttt b e sae bt et a et besae e 395
PP ettt ettt b et e a e e bt e h e e bt et et et e a et sh e e sbe e bt et e et esbesbaenaeens 396
SCRIAUDIOCK ...ttt sttt s 397
SCRNAPPVEISCHIUSS ...ttt sttt ettt et b e bt e b e e bt et st saeesbeenbeene 398
Regelbasierte RUNAUIIE ......oo.eoitiiiiiiiriieiieeeee ettt ettt et st st bt e bt et et eaaesbaenieens 399

Anhang:

L RS 1 1o 0 11170 g A2 2= (o] 1 01 3 401

www.armin-graef.de Basiskurs/Inv2023 11



Autodesk® Inventor® 2023 Basiskurs

12 Basiskurs/Inv2023 www.armin-graef.de



Teil 1

www.armin-graef.de

Teil 1

Basiskurs

fir Autodesk” Inventor”

Basiskurs/Inv2023

13



Teil 1

URHEBERRECHT

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie
oder einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Autors reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfiltigt oder verbreitet werden.

Autor:  Armin Grif
Internet: www.armin-graef.de

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit groBBer Sorgfalt erstellt. Trotzdem kénnen Fehler nicht vollkommen ausgeschlossen
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Programmbherstellers konnen geringfiigige Abweichungen im Text und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor und Herausgeber tibernehmen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuriickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardwarebezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind eingetragene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., und/oder
dessen Tochtergesellschaften und/oder Filialen in den USA oder anderen Lindern.

This book is independent of Autodesk, Inc., and is not authorized by, endorsed by, sponsored by, affiliated with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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Teil 1 Einfiihrung

1. EINFUHRUNG

Gliederung

e Kopieren der Ubungsdateien auf die Festplatte
Starten des Inventor-Programms

Aufruf von Funktionen

Anzeigefunktionen

Grundlegende Einstellungen

1.1  KoPIEREN DER UBUNGSDATEIEN AUF DIE FESTPLATTE

Vor dem Start des Inventor-Programms sollten die zum Buch gehérigen Ubungsdateien auf den lokalen Rechner oder
das Netzwerk kopiert werden. Fiihren Sie dazu folgendes aus:
¢ Herunterladen einer ZIP-Datei aus dem Internet

- rufen Sie die Haupt-Internetadresse des Buches auf: "www.armin-graef.de/Buch-Inventor.aspx"

- wihlen Sie dort am Ende der "Version 2023" den Link: "Download: Kurs_Inv2023.zip"

- speichern Sie die Datei in einen beliebigen Ordner auf Ihrem Rechner oder Netzwerk

e Extrahieren der heruntergeladenen ZIP-Datei

- nach dem Herunterladen konnen Sie die ZIP-Datei in einen beliebigen Ordner extrahieren (z. B. nach "C:\")

- es entsteht nur ein einziger Hauptordner ("Kurs") mit vielen Unterordnern und Dateien.

1.2 STARTEN DES INVENTOR-PROGRAMMS

Zum Starten des Inventor-Programms fiihren Sie einen Doppelklick auf dem Programmsymbol aus. Danach erscheint
standardmifBig die so genannte "Startseite". Damit kann folgendes durchgefiihrt werden:
e Wihlen oder Hinzufiigen eines Inventor-Projekts (links/oben)
- innerhalb der Liste kann ein zuvor hinzugefiigtes Inventor-Projekt ausgewéhlt werden
- das vorgabemifig aktive Projekt Default sollte zum "normalen Arbeiten" nicht verwendet werden
- liber "3 Punkte/Einstellungen..." kann die Funktion Projekte aufgerufen werden (wird nachfolgend beschrieben)
e Offnen von Dateien ) DB H - (B Atk 05 4 R s i @)
- linke Schaltfliche Offnen... e R beiten  @-
- damit wird die normale Offnen-Dialogbox - B @ P24 = D
aufgerufen (wird nachfolgend beschrieben) B Ereinlunos Ploscet BN B0 = etor Sapepuicirng
- rechter Bereich Letzte Optionzn = Inhalscenter | iLogic
- zur Anzeige und zum Offnen der zuletzt Letzte
verwendeten Dokumente
- die Dateien konnen in einer Listenansicht oder Inventor 2023
Rasteransicht angezeigt werden und nach T & ‘\
verschiedenen Kriterien sortiert werden Q’ SN
- lber das Kontextmenii der rechten Maustaste
konnen verschiedene Funktionen ausgewéhlt
werden (z. B. "Aus Liste entfernen") Neu. . ke S
- lber Anwendungsoptionen/Allgemein/Startseite 01042022 1329
(Multifunktionsleiste/Extras/Optionen/...) kann
die Anzahl der zuletzt verwendeten Dokumente e aeranIn
festgelegt werden (Vorgabe: 50) Hilfe
¢ Erstellen einer neuen Datei Lernprogramme
- einerseits durch Anklicken der Schaltfliche Neu... Community
- damit wird die normale Neu-Dialogbox App Store
aufgerufen (wird nachfolgend beschrieben)
- andererseits durch Wihlen eines bestimmten Typs rdcken Sie F, um Hiffe zu erhaten,
von Dateien aus der Liste (Dropdown-Pfeil/...)
- dies sollte im Allgemeinen nicht verwendet werden, da es zu den verschiedenen Typen teilweise mehrere
Vorlagendateien gibt und somit die jeweilige Auswahl teilweise nicht eindeutig erkannt werden kann.

Sortieren nach Ande

Offnen.. fad)
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PROJEKTE

Vor dem Offnen oder Speichern einer Inventor-Datei, die ein oder mehrere andere Dateien referenziert, sollte immer
eine speziell angepasste Projektdatei geladen werden, die ein oder mehrere Suchpfade (so genannte Speicherorte)

enthilt.

Im Inventor-Programm besteht ein Projekt aus den folgenden Elementen:
e ciner Menge von Ordnern zum Speichern oder Offnen von Dateien
¢ einer Menge von Dateien, die in diesen Ordnern abgelegt sind und
® einer so genannten Projektdatei (*.ipj), in der die Pfade der Ordner und weitere andere Informationen abgespeichert

sind.

Nachdem eine Projektdatei aktiviert wurde, ergeben sich z. B. folgende Vorteile:
e referenzierte Dateien werden relativ zu den Suchpfaden innerhalb der Projektdatei gespeichert oder geoffnet

- somit konnen Projekte einfach verschoben oder kopiert werden
e cine Fehlermeldung erscheint, falls eine zu 6ffnende Datei nicht innerhalb oder unterhalb eines der Suchpfade der

aktuellen Projektdatei gefunden werden kann

- so kann verhindert werden, dass versehentlich auf Dateien aus anderen Projekten zugegriffen wird.

Nach dem Wihlen der Funktion Projekte aus Startseite/3 Punkte/Einstellungen... oder Abrollmenii Datei/Verwalten
erscheint die nachfolgende Dialogbox (Projekt Editor). Damit kann folgendes durchgefiihrt werden:

e Aktivieren einer zuvor "gesuchten"

Projektdatei (in der oberen Liste)

- mittels Doppelklick

¢ Hinzufiigen einer Projektdatei (zur Liste der
aktivierbaren Projektdateien)

- die (obere) Liste des Projekteditors zeigt
all diejenigen Projektdateien und auch
Windows-Verkniipfungen zu
Projektdateien an, die sich im so
genannten "Projektordner” befinden
- nach der Inventor-Installation ist als

Projektordner ein Unterordner des
angemeldeten "Users" eingestellt

Projekte

Projektname
+ Default

Projektspeicherort

E Projekt

lﬂ Typ = Einzelner Benutzer

) Eingeschlossene Datei =

ofe Stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
+ @ Darstellungsbibliotheken
# () Materialbibliotheken

@ Arbeitsbereich

@ Arbeitsgruppen-Suchpfade

%3 Bibliotheken

@ Hiufig verwendete Unterordner
il () Ordneroptionen
+ () Optionen

L’J Neu

Suchen...

- standardmiBig ist das Projekt "Default" aktiv
- zum Hinzufiigen eines Projekts zur oberen Liste kann die Schaltfliche Suchen... am unteren Rand des Projekt-
Editors angeklickt und anschlieBend eine Projektdatei ausgewéhlt werden
- dadurch wird nicht das gesamte Projekt in den Projekt-Ordner kopiert, sondern lediglich eine Windows-

Verkniipfung der gewihlten Projektdatei im Projekt (Verkniipfungs-) Ordner erstellt

¢ Erstellen einer Projektdatei (Schaltfliche Neu) und Verindern der Eigenschaften von Projektdateien
- dies wird im Abschnitt "Verwendung des Projekteditors" im Kapitel "Teil 1/Zusammenbaukonstruktion” und im
Kapitel "Teil 3/Verwaltung und Konfiguration" erldutert.

Nachfolgend soll das Projekt "0_Uebungen-Theorie" aus den Ubungsdateien ausgewihlt werden. Entsprechend den
obigen Erlduterungen muss dazu eine neue Verkniipfung zu dem gewiinschten Projekt erstellt werden (z. B. mittels der

Schaltflache Suchen...).

Ubung 2-1:
Fiihren Sie folgendes aus:
e Aufruf des Projekt Editors

| Projektdatei wihlen

4 || « Proje.. » D_Uebung.. v

0_Uebungen-Theorie" durchs...

- Startseite/3 Punkte (links/oben)/Einstellungen...
¢ Hinzufiigen eines Projekts
- Schaltfliche: Suchen... (am unteren Rand)

- Ordner: "..\Kurs\Inv2023\Server\Projekte\
0_Uebungen-Theorie"
- Datei: 0_Uebungen-Theorie.ipj

e Aktivieren des Projekts
- wird beim Hinzufiigen automatisch aktiviert.

Hinweis:  Andere Inventor-Projekte
Auch andere Inventor-Projekte konnen z. B. entsprechend
der obigen Vorgehensweise gesucht und aktiviert werden.
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